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Datos de identificacion.
Titulo del proyecto.
Miradas para la competencia digital.
Nombre del Centro.
CPREE EL BUEN PASTOR-Ascopas
Nombre y apellidos de la coordinadora:
Josefa Martinez Valenzuela NIF: 77521129C Maestra PT
Componentes del equipo:
- Manuel Gomez Villa. NIF 77400142D. Director
- Carmen M? Alegria Ramos NIF 48489368D. Maestra PT y AL
- M2, Teresa Lopez Santos. NIF 29040561W. Maestra AL
- Eva Maria Vazquez Bastida NIF: 77567463D. Maestra de AL.
- Ana Reyes Camacho Marin NIF: 77512707Q. Maestra PT
- Laura Valera Lopez NIF: 77756985B. Maestra de AL.

Etapa/s educativa/s en la/s que se desarrolla el proyecto.

Educacion Infantil, Educacién Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria y Programas
Formativos para el Desarrollo de Proyectos de Vida Inclusiva.

Planteamiento y Justificacion.

Analisis previo de la situacion inicial.

Tanto en la redaccion inicial de nuestro Plan Digital de Centro (mayo 2022),
como en su reciente revision (octubre 2023) ya recogemos, como vision de nuestro
Centro el compromiso de ofrecer a nuestros alumnos y familias un centro libre de
barreras para el aprendizaje y la participacion

Del Analisis DAFO realizado en nuestro Centro, a raiz del informe generado por el
cuestionario SELFIE, destacamos, en relacién a nuestras intenciones con este proyecto
de innovacion, las siguientes fortalezas, oportunidades y debilidades:

Fortalezas: (Pedagogia: implementacion en el aula) Existe una buena predisposicion por
parte del profesorado hacia el uso de las tecnologias digitales para el aprendizaje de los
alumnos.

Oportunidades: (Desarrollo profesional Continuo). Hay un gran porcentaje de profesores
que demandan formacion especifica acerca de recursos de apoyo a la comunicacion/
ayudas técnicas y sobre el funcionamiento de los medios digitales.

Debilidades: (Competencias digitales del alumnado). Escasa competencia digital por
parte de las familias, asi como de los alumnos mas gravemente afectados

Nuestro Centro, ademas de atender a los alumnos escolarizados en el mismo, ejerce
como Centro de Recursos al amparo del R.D. 695/95 de 28 de abril, y de la Orden de 25
de septiembre de 2003 de la Consejeria de Educacion y Cultura de Regioén de Murcia,
Como tal, entre sus objetivos estan:

. Poner, con ayuda de las TIC, a disposicion de la Comunidad educativa de la
Comarca, nuevos recursos humanos y materiales para la atencién a la diversidad desde
todos los ambitos y especificamente en lo relacionado con eluso de las TIC y la
comunicacion.



. Ofrecer asesoramiento en tratamientos especificos de apoyo: fisioterapia,
logopedia, adaptaciones técnicas y asesoramiento en el uso de las Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacioén, a los Centros de la Comarca.

. Fomentar el uso de las TIC como herramientas favorecedoras de la
integracion social y laboral de las personas con discapacidad.

Por ultimo, es importante resefiar que recientemente, el sistema murciano de salud, ha
incluido en su catalogo de prestaciones, dispositivos de seguimiento ocular,
estableciendo como requisitos para el acceso a los mismos, ademas de informes
neurologicos favorables, justificacion psicopedagodgica que garantice las posibilidades de
éxito en la implantacion de estos dispositivos.

2.2. Resultados de la deteccidén de necesidades pedagdgicas.

A raiz del Informe generado por la herramienta SELFIE, aplicada en nuestro Centro del
23/03/2022 al 1/04/2022 y recogidas en nuestro Plan Digital de Centro, se detectan las
siguientes necesidades:

- Lainvestigacidn acerca de nuevos entornos digitales de aprendizaje, mas
adecuados a las necesidades de nuestros alumnos, puede constituir un reto de
futuro para el Centro.

- Necesidad de crear instrumentos utiles para la valoracion de los medios de
acceso, para el desarrollo de competencias digitales en los alumnos mas
gravemente afectados.

- Necesidad de implantar dispositivos de seguimiento ocular a nuestros alumnos
con discapacidad motora y ausencia o dificultades graves en la ejecucion del
habla.

2.3. Propuesta de innovacion educativa.

A tenor de las necesidades pedagodgicas detectadas, asi como del analisis de la
situacién actual, tanto de nuestro Centro como de la posibilidad de acceso a estos
dispositivos por parte de las familias y desde el marco de la compensacion de
desigualdades, en cuanto al acceso y uso de los medios digitales para favorecer la
comunicacion y en consecuencia el aprendizaje de los alumnos mas gravemente
afectados, y a la vez, en nuestra condicion de Centro de recursos de la Comarca, con
nuestra propuesta de innovacion digital, basada en la investigacion del uso de
dispositivos de lectura ocular, nos proponemos crear un instrumento que nos permita
valorar la conveniencia de implantar dispositivos de seguimiento ocular en los alumnos.
Una vez determinada la idoneidad, planificaremos y ejecutaremos planes de
entrenamiento individual para el uso eficaz del dispositivo; por ultimo, disefiaremos y
llevaremos a cabo itinerarios de aprendizaje individuales con el uso de este dispositivo.

2.4. Relacion curricular con las competencias correspondientes.
Nuestra propuesta correlaciona directamente con las siguientes competencias clave y
especificas del curriculum:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

-Producir mensajes orales y multimodales coherentes, con planificacion acompafiada y
utilizando recursos no verbales elementales.

b) Competencia digital.
- Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente, para comunicarse y



3.

3.1.

3.2.

trabajar de manera individual.

- Identificar las emociones propias y las de los demas.

c) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

-Construir un adecuado concepto de si mismo o si misma en relacion con los demas.

El profesorado debe asumir el papel de facilitador y guia, proporcionando al alumnado
las condiciones, pautas, estrategias y software adecuado que favorezcan el desarrollo
de estas destrezas.

Objetivos a conseguir con el desarrollo del proyecto.

Objetivos generales y su relacidon con las areas y competencias del MRCDD
seleccionadas.

C.8. Determinar tecnologia adecuada para el ACNEAE.

E.7. Valoracion de las necesidades y aptitudes del alumnado, para favorecer la utilizacién
de las ayudas técnicas para el ACNEE.

Dentro del MRCDD, estos objetivos se correlacionan directamente con el area 1
(compromiso profesional), en concreto con la Competencia 1.3 Practica reflexiva. Ademas
de una estrecha coordinacion con el equipo directivo y los distintos érganos de
coordinacion docente, este objetivo requiere, por parte del profesorado, una profunda
investigacion sobre los medios digitales mas adecuados para mejorar la practica
docente, ademas de un entrenamiento en la practica reflexiva.

H.8. Impulsar el desarrollo de la competencia digital del ACNEAE.

Dentro del MRCDD, este objetivo se correlaciona directamente con el area 3 (ensefianza
y aprendizaje), en concreto con la competencia 3.2 Orientacion y apoyo en el aprendizaje.
Nuestra misién consistira en adaptar los contenidos digitales a las caracteristicas y
necesidades personales de los alumnos, ofreciendo apoyo y retroalimentacién durante el
aprendizaje.

C.7. Implementar medidas de apoyo para el alumnado y a la compra de dispositivos.
Dentro del MRCDD, este objetivo se correlaciona directamente con el area 5
(empoderamiento del alumno), en concreto con la competencia 5.1 Accesibilidad e
inclusion. En nuestro caso, ademas de adaptar el software del ordenador, tablet o
dispositivo electronico, es necesario utilizar productos especificos que permitan al
alumno/a interactuar con el dispositivo.

Objetivos especificos.

-Facilitar el acceso a la comunicacion de los alumnos con grandes desafios motores y
comunicativos.

-Disefiar actividades digitales que fomenten el aprendizaje.

-Desarrollar habilidades que permitan una mayor independencia. Incrementar la
autonomia en el aprendizaje.

-Favorecer el entrenamiento ocular para el uso especifico de la herramienta digital.

-Valorar las posibilidades de utilizacion de la herramienta digital por parte del alumnado.
4



4.

Contenidos.

1. Desarrollo de una herramienta de valoracion:

- Disefio de una herramienta de evaluacion que considere la comunicacion, la
adaptabilidad en el contexto y la idoneidad de implementar dispositivos de lectura
ocular. Ademas de la integracion de aspectos como la alfabetizacion digital, la
gestion de informacion y la comunicacion en la herramienta de valoracion.

2. Planes de Entrenamiento Personalizados:

- Desarrollo de planes de entrenamiento que aborden la creacién y adaptacién de
contenidos digitales y la integracion de estrategias para fortalecer la competencia
en el uso de tecnologias de asistencia y adaptacion segun las necesidades
individuales de los alumnos.

3. Elaboracion de ltinerarios de Aprendizaje:

- Disefo de itinerarios de aprendizaje personalizados que se alineen con las areas
del MRCDD, como la ciudadania digital, la resolucién de problemas y la
colaboracion en entornos digitales.

- Incorporacion de estrategias que fomenten la participacion activa y significativa de
los alumnos en actividades educativas.

4. Evaluacion continua y mejora del proyecto:

- Establecimiento de un sistema de evaluacion continua que aborde problemas
emergentes, ajustando el proyecto segun las necesidades que vayan surgiendo
para promover la mejora, tanto en el uso del dispositivo como en las
competencias asociadas.

4.1. Relacion de los contenidos con las areas y competencias del MRCDD
seleccionadas.

Los contenidos expuestos estan relacionados estrechamente con las siguientes areas y
competencias del MRCDD:

1. El desarrollo de una herramienta de valoracion esta enlazado con el area 1
(Compromiso profesional) y, dentro de las competencias de ensefianza;
orientacion y apoyo en el aprendizaje; informacion y alfabetizacion; y creacion de
contenido digital. Item de gran relevancia para ajustar esta herramienta a las
necesidades de los alumnos.

2. Los planes de entrenamiento personalizados estan correlacionados con las
areas 3 (Ensefanza y aprendizaje) y 5 (Empoderamiento del alumnado) cuyas
competencias hablan de orientacién y apoyo en el aprendizaje; accesibilidad e
inclusion; y personalizacidén, conceptos tan importantes para la atencion a las
diferencias personales en el aprendizaje.

3. La elaboracion de ltinerarios de Aprendizaje se conecta directamente con las
areas 3 (Ensefanza y aprendizaje), 5 (Empoderamiento del alumnado) y con las
competencias referidas al aprendizaje autorregulado, al compromiso activo de
los estudiantes con su propio aprendizaje; con la informacion y alfabetizacion.

4. La evaluacion continua y la mejora del proyecto crea un nexo de union con el
area 1 (Compromiso profesional) centrandose en la competencia de las
estrategias de evaluacion y retroalimentacion, programacién y toma de
decisiones basada en la practica reflexiva.



4.2. Atencion al DUA y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en los contenidos.

El Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA) y Competencia Digital estan
relacionados por la integracion de principios del DUA en el disefio de la herramienta de
valoracion, en los planes de entrenamiento y los itinerarios de aprendizaje para
asegurar la accesibilidad y participacion de todos los alumnos. Se consideran diversas
modalidades de representacién, accion y expresion para adaptarse a las necesidades
especificas de los ACNEE.

En cuanto a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), nuestro proyecto pretende
desarrollar dos de estos objetivos, a saber:

- Objetivo n° 4. Educacion de calidad. Adecuar las instalaciones, materiales
mobiliario y dispositivos a las necesidades de los alumnos, ofreciendo entornos
de aprendizaje seguros, inclusivos y eficaces para todos.

- Objetivo n° 10. Reduccion de las desigualdades. Garantizar que nadie se quede
atras, reduciendo las barreras de acceso a la comunicacion y los aprendizajes,
con la implementacion de dispositivos de lectura ocular.

Nuestro proyecto cumple con los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA),
ya que, tal y como dice el principio uno sobre proveer multiples medios de
representacion, cada alumno/a tiene diferentes formas de aprender y percibir la
informacion. Es por ello que se utilizara un enfoque multisensorial y se elegira
cuidadosamente para cada alumno la entrada de aprendizaje que mejor se adapta a
sus necesidades. En este caso se tendra en cuenta una entrada visual a través de
pictogramas (se elegira la bateria de simbolos con los que mas familiarizado el
alumno/a) Grid3 nos permite elegir diferentes tipologias de simbolos y adaptar los
distintos contrastes visuales para mejorar la luminosidad y percepcion del objeto
presentado para conseguir una adecuada agudeza visual, también se ofrecera al
alumnado una comunicacion a traveés del lenguaje escrito, ofreciendo diferentes tipos
de letras y tamanos.

Esta herramienta nos proporciona un input auditivo, el cual nos ayuda a un
entrenamiento o estimulacion del lenguaje oral o en su ausencia a dotar al alumnado a
una alternativa comunicativa con préstamo de voz adaptandose al género. También
ayuda al alumnado a mejorar su lenguaje comprensivo a través de la variedad
pictografica que nos ofrece para interactuar tanto en un entorno social como escolar.
Con la presentacion tan diversa que nos ofrece esta herramienta de nuestro proyecto,
podemos atender a las individualizaciones de cada alumno estableciendo un proceso
de aprendizaje personalizado, adaptado a los diferentes ritmos y estimulos.

En la misma linea seguimos con el principio dos, que fomenta proveer multiples medios
de accién y expresion. El alumno es el protagonista de su aprendizaje y es el que va a
marcar todo el proceso. A través de metodologias activas, en combinacién con la
tecnologia, se realizaran actividades significativas, se fomentara la participacion activa,
la colaboracion y la aplicaciéon practica de conocimientos, para lograr la autonomia en el
aprendizaje de nuestros alumnos.

En este proyecto tendremos en cuenta que debemos proporcionar las acciones fisicas



(adecuando el control postural y destreza visual), las habilidades expresivas y fluidez
verbal (crear situaciones de centros de intereses y preferencias), sin olvidar las
funciones ejecutivas (organizacion, anticipacion, planificacion, memoria, control de
conducta...) para fomentar el interés por comunicarse en entornos naturales.

Nuestro alumnado posee diferentes formas de actuar en el entorno y modos de
expresar lo que saben, por ello hay que buscar estrategias que motiven la continuidad
del alumnado para conseguir que utilice el dispositivo de forma autbnoma, tal y como
establece el principio tres sobre promover multiples formas de implicacion. Para llevar a
cabo este principio tendremos en cuenta en la valoracion la cooperacion y el
compromiso que se muestra por parte del alumnado, ya que cada alumno/a tiene sus
experiencias y un aprendizaje previo segun al entorno social al que se han enfrentado.
Sus emociones y la motivacion varian de unos a otros, por lo que realizaremos las
adaptaciones oportunas para que el alumnado vea compensado su esfuerzo y
constancia ante las tareas a realizar, que sea gratificante por los resultados obtenidos
ya que le permitira participar en su entorno social y escolar, creando situaciones para
despertar su interés por la comunicacion.

Esta puesta en marcha de la comunicacion es todo un reto, una novedad o incluso en
algunos alumnos/as un desconcierto, que se vera compensado por la autonomia que
les vamos a proporcionar a la hora de comunicarse, y que ademas, se vera reforzado
en todo momento de la puesta en marcha por una ayuda a la autorregulacién emocional
y motivacional del alumnado.

Metodologia.

El Proyecto de Innovacion Digital significa sumarse a la renovacion y evolucion
metodolégica que se halla en nuestro sistema educativo en la actualidad. Una
transformacién totalmente necesaria para dar respuesta a las necesidades educativas
del alumnado en las aulas y una apuesta por un cambio metodoldgico que garantice la
integracion responsable de los recursos tecnoldgicos en el proceso educativo.

Uso y relacién de metodologias activas, motivadoras y creativas para la ensehanza y
transformacion digital del centro.

Las metodologias activas dan lugar a una mayor comprensién, motivacion y participacion
del alumno en el proceso de aprendizaje. Estas son capaces de dar respuesta a la
diversidad del aula y adaptarse al estilo de aprendizaje de cada alumno.

De este modo, el DUA ayuda a tener en cuenta la diversidad de los alumnos al sugerir
flexibilidad en los objetivos, métodos, materiales y evaluacion que permitan a los
educadores satisfacer dichas necesidades variadas.

Interpretando a (Figueroa, Ospina y Tuberquia, 2019), este modelo, fomenta procesos
pedagogicos que sean accesibles para todos a través de un curriculo flexible que se ajusta
a las distintas necesidades y diferentes ritmos de aprendizaje. Y en este mismo enfoque,
como también sefialan Gallegos, Navas (2021), el desarrollo de acciones pedagdgicas
con filosofia DUA requiere de una formacion de calidad en herramientas y dispositivos
tecnoldgicos, asi como de los mecanismos clave sobre la aplicabilidad del DUA en el aula
para la mejora de la calidad y la atencion a la diversidad de todo el alumnado.
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6. Planificacion y organizacion.

6.1.  Distribucion y organizacion de las funciones y actividades que va a llevar a cabo cada
uno de los participantes implicados.

FUNCIONES/ ACTIVIDADES PARTICIPANTES IMPLICADOS
% Creacién de una herramienta para la e Eva M® Vazquez Bastida.
valoracion de la idoneidad de los alumnos e Laura Valera Lopez.

para la implementacion de la herramienta de | ® Josefa Martinez Valenzuela.
seguimiento ocular (Eye-tracking).

% Desarrollo de planes de entrenamiento e Ana Reyes Camacho Marin.

personalizados en el uso de estos dispositivos. | ¢ M?® Teresa Lopez Santos.
e Josefa Martinez Valenzuela.

< Elaboracion de itinerarios de aprendizaje. e Carmen M? Alegria Ramos.

personalizados para los alumnos/as. e Manuel Gémez Villa.
e Josefa Martinez Valenzuela.

6.2. Distribucion temporal de cada una de las fases y acciones.

FASES ACCIONES DISTRIBUCION
TEMPORAL

12 % Creacion de una herramienta para la valoracién de la | Enero 2024.
idoneidad de los alumnos para la implementacion de
la herramienta de seguimiento ocular (Eye-tracking).

22 % Desarrollo de planes de entrenamiento Febrero y marzo
personalizados en el uso de estos dispositivos. 2024.
32 % Elaboracién de itinerarios de aprendizaje. Abril y mayo 2024

personalizados para los alumnos/as.

7. Proceso de evaluacion.

7.1.  Relacion de los criterios e indicadores de evaluacion con los objetivos propuestos.

C8- Determinar tecnologias adecuadas para el ACNEAE:
Indicadores de evaluacion:
e (C8.1. Se ha seleccionado el material tecnolégico necesario para nuestro
alumnado identificado.
e (C8.2. Se ha solicitado la ayuda técnica para cubrir las necesidades del alumnado.

E-7- Favorecer la utilizacion de la ayuda técnica para el ACNEAE:
Indicadores de evaluacion:




« E7.1. Se informa a la comunidad educativa la existencia de esta ayuda técnica
para suplir las barreras al alumnado con graves desafios motores y comunicativos
e E7.2. Se ha creado la herramienta de valoracion.

H8- Impulsar el desarrollo de la competencia digital del ACNEAE:
Indicadores de evaluacion
e H8.1. Se ha desarrollado un itinerario en la progresion de la competencia digital
donde poder ajustar estrategias, herramientas, entrenamiento y recursos en
funcién de los avances.
o HB8.2. Se han disefiado actividades que fomenten el aprendizaje del ACNEAE con
este recurso digital.

C.7. Implementar medidas de apoyo para el alumnado y a la compra de
dispositivos:
Indicadores de evaluacion
e C7.1. Se ha adquirido el dispositivo de lector de mirada adaptado a nuestras
posibilidades.
e (C7.2. Se han establecido medidas de apoyo para el aprendizaje en el uso de los
dispositivos.

7.2. Instrumentos de evaluacion.

La evaluacion de dicho proyecto esta basada en una valoracion formativa que sera
desarrollada de manera sistematica y continuada a lo largo del desarrollo del proyecto, a
través de diferentes instrumentos:

« Capturas de pantalla. (Indicadores C8.1, E7.1y E7.2)

o Formularios digitales antes y después de la implantacion del proyecto tanto a
profesionales como alumnado y familias en aquellos casos que sea necesario.
(indicador C8.2)

o Grabaciones de video. Para los indicadores C7.1y C7.2

e Rubricas de evaluacion. Fundamentalmente para los indicadores H8.1 Y H8.2.

7.3. Fasesy calendario de la evaluacion.

FASES DE EVALUACION OBJETIVO CALENDARIO
1. Valoracion C-8 Diciembre/Enero
2. Entrenamiento E-7/H8 Febrero/Marzo
3. ltinerario de aprendizaje C-7 Abril/Mayo

8. Presupuesto Justificado y detallado
Para llevar a cabo esta propuesta de innovacion educativa necesitariamos dotar al
centro de un dispositivo de seguimiento ocular o Eye-tracking, por ello aportamos un
presupuesto de la empresa QINERA BJ SCCL para un Vox12 eye pro, que incluye lo
siguiente (se adjunta presupuesto de la empresa proveedora):



ARTICULOS CANTIDAD TOTAL

1. Vox 12 eye Pro Alquiler hasta 30 de junio. 1 €2.709,09
Condiciones de compra INCLUYE:
sistema de seguimiento visual VOX 12 eye
Pro con grid3, con un soporte de
sobremesa XL de Rehadap (BJ-121602) y
el software de aprendizaje sensory Eye Fx

e (BJ-1000145)

Envio y Seguro 1 0,00
Subtotal por Unica vez €2.709,09

IVA 10% €270,91

TOTAL €2.980,00

9. Difusion y transferencia de la innovacion.
9.1. Sistemas de difusién.

Nuestro proyecto se difundira mediante los siguientes canales de divulgacién: canales de
telegram, edvoice, pagina web, instagram, facebook...

Ademas, se pueden utilizar medios audiovisuales y la difusidn verbal en conferencias y

Cursos.
Fases de difusion:
« En el momento de aprobacién del proyecto dando publicidad a la comunidad
educativa del contenido del proyecto.
« Alfinalizar el proyecto, dando a conocer los resultados de la evaluacion, asi como
las posibilidades de réplica al mismo.

9.2. Sostenibilidad del proyecto en el tiempo.

Lo que pretendemos desde nuestro Centro es que el/ los alumnos que se puedan
beneficiar de éste dispositivo tengan un proceso de aprendizaje continuo, teniendo en
cuenta que disponemos de los recursos adecuados, tanto materiales (dispositivo
lector de mirada) , como humanos ( profesionales del Centro).

Asimismo, para la mejora sostenible no basta con objetivos a corto plazo y con la
busqueda de resultados inmediatos, sino todo lo contrario, se requiere continuidad en
el tiempo y el compromiso de los profesionales involucrados.

9.3. Accesibilidad y transferencia del proyecto a la comunidad y otros agentes
educativos.

Consideramos que el modelo y la linea de actuacion del proyecto es accesible y
transferible al conjunto de los trece centros de recursos de la Region de Murcia, asi
como a sus respectivas comunidades educativas con las oportunas adaptaciones en
cada caso.
Con la valoracion previa y la fase de entrenamiento, nuestros alumnos tendran ya
realizado un recorrido importante, a la hora de optar a ser candidatos para la
adjudicacién de uno de estos sistemas por parte de la sanidad publica, por lo que

10



nuestro proyecto no es un mero punto de partida, sino que supondra una solucion de
continuidad favorecedora del desarrollo de los procesos comunicativos de los
alumnos.

Por otro lado, el desarrollo del proyecto supondra para nuestros alumnos, la
posibilidad de superar las importantes barreras de acceso impuestas por sus propias
limitaciones motoras, tanto a la comunicacion como a los aprendizajes curriculares.

Con el acceso a la comunicacion, incluso desde los primeros momentos basados en
la causalidad, nuestros alumnos tendran la posibilidad de interactuar con el entorno e
influir sobre él.

Con el disefo de itinerarios de aprendizaje, nuestros alumnos tendran acceso al
curriculum, lo que incidira directamente en su desarrollo personal, favoreciendo su
autonomia y autoestima.

En definitiva, con el desarrollo del proyecto, nuestros alumnos podran:

e Superar las barreras de acceso a la comunicacion y a los aprendizajes.
o Interactuar con el entorno e influir en él.
e Incrementar su autonomia personal y autoestima.

o [Estaran en mejor posicidon para poder ser candidatos a los beneficios que esta
ayuda técnica proporciona.
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